INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]
COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Amadeo José Argtielles Cruz

NOMBRE DE LA UAP: [ Fundamentos de inteligencia artificial J
CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Salvador Godoy Calderén ] CLAVE: 11188-ED-1

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Francisco Hiram Calco Castro

cave. | 9016-EC-12

Dr. Ricardo Barrén Fernandez

CLAVE: 9160-EH-13

Dr. René Luna Garcia

clAave:  |9440-EC-13

N N M
— Y

CLAVE:

. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

3.1 OBJETIVO GENERAL:

' )
Presentar al estudiante el planteamiento tedrico general de la disciplina de Inteligencia Artificial, su contexto histérico, principales
corrientes de pensamiento, asi como el analisis y ejercicio de las principales técnicas que fundamentan la construccidn de sistemas
mayores de aplicacién industrial.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:

P
El egresado de la Maestria en Ciencias de la Computacién se define como un especialista con sélidos conocimientos en su area de
especializacién y un manejo sinérgico de la computacidn y de las matematicas aplicadas, de acuerdo a su especialidad. Estas
capacidades permiten al egresado, por un lado, incorporarse al sector industrial como un profesional capaz de promover la adopcidn
de nuevas tecnologias de la computacion. Por otro lado, el egresado es capaz de desarrollar investigacion basica o aplicada con el
objetivo de continuar con sus estudios de doctorado.

El estudiante desarrolla la habilidad de programar sistemas heuristicos para busqueda y optimizacion, manejo automatico de légica
simbdlica, asi como sistemas basados en conocimiento, cuya arquitectura incluye una base de conocimiento y uno o mas motores de
inferencia.
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SIP-30

33 TEMARIO:

1) Contexto general de la Inteligencia Artificial 8 horas
1.1) Ideas precursoras
1.2) La relacién Légica-Matematica-Coémputo
1.3) Breve historia de la Inteligencia Artificial
1.4) Inteligencia Artificial Fuerte y Suave
1.5) Argumentos a favor y en contra
1.6) El Test de Turing
1.7) Otras pruebas
1.8) Eventos actuales
2) Solucién de problemas mediante busqueda heruristica 10 horas
2.1) Concepto de heuristica
2.2) Modelado del problema como maquina de estados
2.3) Espacio de busqueda
2.4) Estados inicial, meta v final
2.5) Busqueda heuristica ordenada
2.6) Técnicas de rastreo (Bactracking)
2.7) Completitud y Optimalidad de los algoritmos
2.8) Variantes de busqueda ordenada (DLS, IDS, BIDS, etc.)
3) Busgueda informada y Planeacion 10 horas
3.1) Incorporacidén de conocimiento especifico
3.2) Algoritmos Best-First-Search y Beam-Search
3.3) Algoritmos A*, IDA* y RBFS
3.4) Cumplimiento de restricciones
3.5) Métricas para evaluacion de la busqueda informada
3.6) Aplicaciones
4) Agentes en competencia 10 horas
4.1) Introduccion a la Teoria de Juegos
4.2) Evaluacién Mini-Max del arbol de juego
4.3) Poda Alfa-Beta del arbol de juego
4.4) El Efecto Horizonte y variantes de estrategia
4.5) El dilema del prisionero y su analisis
5) Sistemas de l6gica simbdlica 10 horas
5.1) Légica y representacion
5.2) Demostracién automatica de teoremas en Ldgica Proposicional
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5.3) Unificacion en Légica de Predicados
5.4) Resolucién en Logica de Predicados
5.5) Clausulas de Horn y el entorno PROLOG
5.6) Breve revision de otras logicas (Segundo Orden, No-monotdénicas, Difusa, Modal, etc.)
6) Representacion de Conocimiento
6.1) Datos, Informacién y Conocimiento
6.2) Conocimiento vy su aprovechamiento
6.3) Representacion por asociacion
6.4) Marcos y Redes Semanticas
6.5) Bases de Conocimiento vy su independencia estructural
6.6) Principios de Web Semantica
7) Sistemas de Produccion
7.1) Motor de inferencia y Base de Conocimiento
7.2) Sistemas de Reaglas simbdlicas
7.3) Encadenamiento directo e inverso de Reaglas
7.4) Estrateqgias para solucién de conflictos
7.5) Sistemas basados en Conocimiento y Sistemas Expertos
7.6) Automatas Celulares
7.7) Simulacion de Micromundos
8) Presente vy futuro de la Inteligencia Artificial
8.1) Los limites del enfoque simbdlico y del enfoque conexionista
8.2) Las fronteras del Procesamiento del Lenguaje Natural
8.3) Técnicas de aprendizaje y la disciplina de Machine Learning
8.4) Aprendizaje profundo y Redes de Creencias

Total de horas

SIP-30

10 horas

8 horas

6 horas

72
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

1/)Artificial Intelligence in the 21st Century \
Stephen Lucci & Danny Kopec
Mercury Learning and Information LLC. 2013
2) Artificial Intelligence. A Modern Approach, 3th Edition
Stuart Russell & Peter Norvig
Pearson. Prentice-Hall, 2010.
3) Paradigms of Artificial Intelligence Programming: Case Studies in Common Lisp
Peter Norvig
Morgan-Kaufmann Publishers, 1991
4) Practical Common Lisp
Peter Siebel
APress, 2005.
5) On Lisp. Advanced Techniques for Common Lisp
Paul Graham
Prentice-Hall, 1993

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

@(émenes 40% \

Tareas 40%
Proyecto final: 20%
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